Bu yeterlilik alanlar1 baz1 alnarak, iletisim Fakiiltesi tarafindan, Cizgi Film ve Aniasyon Béliimii Programi’min ¢iktilar1 asagidaki gibi belirlenmistir.
Yeterlilikler ve Program Ciktilar1 — Iletisim Anabilim Dali

Gazetecilik Alanna lliskin Yeterlilikler

Yeterlik Alan Alt Yeterlilikler
Al. Tletisim bilgilerini A2. Iletisim Bilgilerini A3. Tletisim alanindaki A4. Tiirkgeyi etkin ve AS5. Tletisim
%. B ’g" etkin ve dogru bir elestirel baglamda terim ve kavramlari dogru bir sekilde araglarini etkin ve
g g E sekilde kullanabilme degerlendirebilme dogru ve etkin kullanabilme dogru bir sekilde
< 4 kullanabilme kullanabilme
B. Cizgi Film ve | Bl. Cizgi Film ve B2. Cizgi Film ve B3 Cizgi Film ve B4 Cizgi Film ve B5. Cizgi Film ve

Animasyonda

Animasyon alanina

Animasyon alanina uygun

Animasyon alaniyla

Animasyon alaninda

Animasyon alaninda

temel bilgi ve uygun arastirma planlama yapabilme ilgili bilgi tiretme ve dili mesleki yonde teknolojilerini
uygulamalar yapabilme uygulama dogru ve etkili tanima ve
kullanabilme kullanabilme
C. Cizgi Film ve | C1. Cizgi Film ve C2. Cizgi Film ve C3. Cizgi Film ve C4. Cizgi Film ve
Animasyon Animasyon Animasyon Ogrencilerin Animasyon Animasyon
alaminda Ogrencilerin etkili iletisim arag ve Ogrencilerin sosyolojik, | Ogrencilerin geleneksel
Ogrencilerin iletisim stratejileri yontemlerini dogru, sosyo-psikolojik medyadaki giincel
iletisim geligtirmelerine yardim | anlagilir bir sekilde degisimleri olaylari takibi ve giincel
Becerilerini edebilme kullanmalarini saglama gbzlemleme, duruma uygun giindem
Gelistirme degerlendirme belirlemesi
becerilerini
gelistirebilme

D. iletisim ve
Cizgi Film ve
Animasyon
Alanindaki
Gelisimini
izleme ve

Degerlendirme

D1.iletisim ve Cizgi
Film ve Animasyon
uygulama alaninda

degerlendirmesi

D2. Cizgi Film ve
Animasyon alaninda temel
tasarim ilkesi ¢ergecesinde

Olgme ve degerlendirme

D3. Cizgi Film ve
Animasyon alaninda
uygulanan 6devlerin

degerlendirilmesi

D4. Cizgi Film ve
Animasyon alaninda
uygulanan uygulanan
projelerin juri
tarafindan

degerlendirilmesi

E. Cizgi Film ve
Animasyon
Projelerin

E1 Ogrencilerin Cizgi
Film ve Animasyon

alaninda ¢alisma

E2. Ogrencilerin Cizgi Film
ve Animasyon galismasi

yapilabilmesi i¢in segilen

E3. Cizgi Film ve
Animasyon boliimil

6grencilerinin alana

E4. Cizgi Film ve
Animasyon boliimii

ogrencilerinin kurum

ES5. Cizgi Film ve
Animasyon boliimii

6grencilerinin




Medya ve

Sosyal Yasama

yapabilmeleri i¢in

dogru hedef kurumlart

kurumlarla isbirligine

gecilebilmesi

uygun farkli grublarla

isbirligi kurabilme

veya gruplarla yapilan

igbirliginin uygulanmast

sosyalsorumluluk

projeleriyle okul

Tlgili belirlenmesi toplum iliskilerini
Kurumlarla geligtirmede
isbirligi yardimci olma
Yapilmasi
F. Mesleki F1. Cizgi Film ve F2. Cizgi Film ve F3. Cizgi Film ve F4. Mesleki gelisimine F5. Mesleki gelisim
gelisim saglama | Animasyon bolimii Animasyon alanina iligkin Animasyon boliimi yoOnelik arastirmalarini amagli 6zgiin ve
6grencilerinin cagdas uygulamalari talep Ogrencilerinin alaninda | pratiklerine elestirel
alanindaki kavramlar1 edebilme toplumun degisik yansitabilme diistinebilme ve
dogru ve etkin kuruluslariyla igbirligi pratiklerine
anlayabilme yapabilme yansitabilme
° G1. Alani disinda en az | G2. Diinyadaki ve G3. Farkl: kiiltiirler ile G4. Katildiklar: G5. Akademik bilgi
g E%” bir alanda akademik toplumdaki yenilikleri ve ilgili bilgi edinmeye ortamlarda mesleki ile destekledigi
é" % bilgi sahibi olma gelismelere duyarh olma ve | agik olma profesyonellik ve etik fikirlerini hayata
& > takip etme gergevede davranma gecirebilme
» H1. Akademik bilgiye H2. Yaratic1 ve elestirel H3. lleri diizeyde H4. Yasam boyu H5. Cevre koruma,
% ulagma, paylagsma ve diisiinceyi 6nemseme bilgisayar ve bilisim ogrenmeye kargi olumlu | demokrasi, insan
'é bilgiyi tiretmede yetkin teknolojilerini tutum sergileyebilme haklar1 gibi evrensel
5 olma kullanabilme ve etik degerleri
- isine yansitma




