YENi MEDYA VE iLETiSiM BiTiRME PROJESI ESASLARI VE DEGERLENDIRME
KRITERLERI

Tanim

Yeni Medya ve Iletisim Bitirme Projesi, 6grencilerin lisans egitimleri boyunca edindikleri
teorik bilgi ve pratik becerileri, dijital medya odakl1 biitiinciil bir proje ile ortaya koymalarini
amaglayan zorunlu bir uygulama dersidir. Bu kapsamda 6grenciler; yeni medya estetigi, dijital
icerik tiretimi, kullanic1 deneyimi (UX) ve ¢oklu platform yayinciligi ilkeleri dogrultusunda
bir dijital medya projesi gelistirir.

Amac ve Ogrenim Ciktilariyla Tliskisi
Bitirme projesi agsagidaki yetkinliklerle dogrudan iligkilidir:

e Yeni medya ortamlarina uygun igerik iiretme

e Dijital tasarim ve kullanici deneyimi gelistirme
e Elestirel medya okuryazarligi

e Multimedya anlatim tekniklerini kullanma

e Etik ve sorumlu dijital yayincilik

e Arastirma ve analiz becerileri

Proje Kapsami ve Uygulama Esaslar:

Proje bireysel veya grup calismasi olarak hazirlanabilir. Calisma bir dijital medya {iriinii
icermelidir (web sitesi, dijital dergi, sosyal medya projesi, video platformu vb.). Proje
kapsaminda en az 3 farkli igerik tiirii kullanilmalidir (metin, video, gorsel, podcast vb.).
Kullanici deneyimi ve arayiiz tasarimi dikkate alinmali, yeni medya estetik ve tasarim ilkeleri
uygulanmalidir. Ttim igerikler 6zgiin olmalidir. Projeye ait kisa bir analiz/rapor metni
eklenmelidir (amag, hedef kitle, tasarim yaklasimi vb.).

Degerlendirme Kriterleri

Proje; igerik kalitesi ve 6zgiinliik, yeni medya estetigi ve tasarim ilkelerine uygunluk,
kullanic1 deneyimi (UX) ve arayiiz tasarimi, multimedya kullanimi, teknik yeterlilik ve etik
uygunluk basliklar1 iizerinden degerlendirilecektir.

Puan Tablosu

Kriter Aciklama Puan

Icerik Kalitesi Bilgi dogrulugu, derinlik, 20
hedef kitleye uygunluk

Igerik Cesitliligi Multimedya kullanim 15
(video, gorsel, metin vb.)

Ozgiinliik Icerik ve tasarimin 10




Ozgiinligi

Yeni Medya Estetigi Tasarim prensipleri, gorsel | 15
dil, estetik buttnluk

Kullanict Deneyimi (UX) | Navigasyon, erisilebilirlik, | 15
kullanict odaklilik

Dijital Tasarim Araytiz diizeni, tipografi, 10
renk kullanimi

Teknik Yeterlilik Platform kullanimi, 5
calisirlik, teslim formati

Etik Uygunluk Telif, kaynak kullanimu, 10
mesleki etik

Toplam 100




