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7.1. Uluslararası hakemli dergilerde yayınlanan makaleler (SCI, SSCI, AHCI, ESCI, Scopus) 

Evren, Fuat Boğaç & Kanlı, İzlem (2022). Folklorun Dijitalleşmesine İlişkin Temel Sorunlar ve 

Sınırlılıklar. Millî Folklor, 136 s. 126-139. https://doi.org/10.58242/millifolklor.1087825  

Çiftçi, Dilan & Evren, Fuat Boğaç (2018). A New Creative Culture Example: The Case of the ‘What 

will be Happen News Bulletin’ in North Cyprus. Online Journal of Communication and Media 

Technologies, 8(4) s. 385-398. https://doi.org/10.12973/ojcmt/3959 

Evren, Fuat Boğaç (2017). Dijital Oyunlarda İdeolojinin Sunumu: GTA IV Örneği. The Turkish 

Journal of Design, Art and Communication, 7(2) s. 264-

284.https://doi.org/10.7456/10702100/010 

Evren, Fuat Boğaç (2016). Grafik Arayüzlerin Tasarım ve Kullanılabilirlik Açısından İncelenmesi: 

Android ve IOS. The Turkish Journal of Design, Art and Communication, 6(4) s. 400-418. 

https://doi.org/10.7456/10604100/004  

7.2. Uluslararası diğer hakemli dergilerde yayınlanan makaleler  

Evren, Fuat Boğaç (2022). Yeni Medyada Nefret Söylemi ve Türkiye’deki Futbol Kültürü. 

Uluslararası Sosyal Bilimler ve Kültür Araştırmaları Dergisi, 1(1) s. 1-22. 

https://doi.org/10.32955/neuissar202211482 

Çiftçi, Dilan & Evren, Fuat Boğaç (2019). Küresel Çağ Tartışmaları Altında Milliyetçiliğe Yeniden 

Bakmak: Yeni Osmanlıcılık Söylemi. OPUS Uluslararası Toplum Araştırmaları Dergisi, 11(18) s. 

2965-2995. https://doi.org/10.26466/opus.536362 

Evren, Fuat Boğaç (2015). Bir Siyasal İletişim Aracı Olarak İnternet Sitesi Kullanımı: 2014 

Cumhurbaşkanı Seçimi. Journal of Yasar University, 10(39) s. 6555-6611. 

https://dergipark.org.tr/tr/pub/jyasar/issue/19153/203357  

7.3. Uluslararası bilimsel toplantılarda sunulan ve bildiri kitabında basılan bildiriler 

Evren, Fuat Boğaç & Norman, Sibel (2023). Instagram’ın ve TikTok’un Ekonomi Politik Eleştirisi ve 

Katılımcı Kültür Olanakları. 3. Uluslararası Medya ve Toplum Sempozyumu. 24-26 Mayıs, İstinye 

Üniversitesi, İstanbul. 

https://doi.org/10.58242/millifolklor.1087825
https://doi.org/10.12973/ojcmt/3959
https://doi.org/10.7456/10702100/010
https://doi.org/10.7456/10604100/004
https://doi.org/10.32955/neuissar202211482
https://doi.org/10.26466/opus.536362
https://dergipark.org.tr/tr/pub/jyasar/issue/19153/203357
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Evren, Fuat Boğaç & Norman, Sibel (2023). Twitter Türkiye Evreninin Dikkat Ekonomisi ve 

Ekonomi-Politik Eleştirisi. 3. Uluslararası Medya ve Toplum Sempozyumu. 24-26 Mayıs, İstinye 

Üniversitesi, İstanbul. 

Evren, Fuat Boğaç, Kanlı, İzlem & Norman, Sibel (2022). Endüstri 4.0 ve Toplum 5.0 Olgularıyla 

Birlikte Dijital Gözetimin Geleceği Üzerine Bir Tartışma. Uluslararası İletişim Bilimleri 

Sempozyumu (ICOMS). 28-29 Kasım, Sakarya Üniversitesi, Sakarya. 

Evren, Fuat Boğaç & Kanlı, İzlem (2022). Dijital Emek Kavramının Yeni Boyutu: Sosyal Medya 

Kullanımının Ardından Endüstri 4.0 ve Dijital Emek İlişkisi. 19th International Symposium 

Communication in the Millenium (CIM). 12-14 Ekim, Anadolu Üniversitesi, Eskişehir. 

7.4. Yazılan ulusal/uluslararası kitaplar veya kitaplarda bölümler 

7.5. Ulusal hakemli dergilerde yayınlanan makaleler 

8. Sanat ve Tasarım Etkinlikleri 

“Kitap Gibi Sessiz Ol!” Yakın Doğu Üniversitesi İletişim Fakültesi Görsel İletişim ve Tasarım Bölümü 4. 

Öğretim Elemanları Sergisi (25-31 Mayıs 2015), İsmet Vehit Güney Sanat Merkezi, Lefkoşa, KKTC. 

9. Projeler 

10. İdari Görevler 

11. Bilimsel ve Mesleki Kuruluşlara Üyelikler 

12. Ödüller 

İş Sağlığı ve Güvenliği Afiş ve Slogan Yarışması İkincilik Ödülü, 2014, KKTC Çalışma ve Sosyal Güvenlik 
Bakanlığı. 

13. Son İki Yılda Verilen Lisans ve Lisansüstü Dersler 
 

Akademik 
Yıl 

Dönem Dersin Adı Haftalık Saati Öğrenci 
Sayısı Teorik Uygulama 

2021 - 2022 

Güz GİT407 Dijital Oyun Tasarımı 1 3 20 

Güz 
GİT103 Bilgisayar Tasarımına 

Giriş 
1 2 20 

Güz GİT311 Yayın Tasarımı 1 2 20 

Bahar GİT332 Web Tasarım 1 2 16 

Bahar 
GİT339 Kullanıcı Arayüz 

Tasarımı 
1 2 8 

2022 - 2023 
Güz GİT407 Dijital Oyun Tasarımı 1 3 20 

Güz 
GİT103 Bilgisayar Tasarımına 

Giriş 
1 2 20 
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Güz İLF421 Çizgi Film Yapımı I 1 2 3 

Bahar GİT332 Web Tasarım 1 2 12 

Bahar 
GİT339 Kullanıcı Arayüz 

Tasarımı 
1 2 5 

Bahar CFA402 Çizgi Film Yapımı II 1 2 2 

Bahar GİT368 Dijital Oyun Tasarımı II 1 2 2 

 

 


